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1. Bakgrund

1.1 N&got om skolan

Gustaf Adolfsskolan &r en ar 0 — 5-skola med ca 300 elever. Dessa ar fordelade pa tva
forskoleklasser, en forberedelseklass, tva profilklasser med orkesterspel ak 4 och 5 samt
ytterligare nio klasser. Skolan invigdes 1897 i utkanten av Norrkdping, "for att
innerstadsbarnen skulle fa frisk luft”. (Elaka tungor pastar forstas att lokaliseringen hade
med lagre markpriser att gora!) Hursomhelst lyder enheten numera under
Kommundelsnamnd City och préaglas starkt av det centrala laget, bade vad betraffar

utemiljé och genomstrémningen av elever.

Pa enheten forfogar vi f.n. 6ver 30 multimediadatorer i elevnatet. Dessa finns
utplacerade i lektionssalar och grupprum. Dessutom finns 15 &ldre datorer for
ordbehandling utspridda i lokalerna. Tva laserskrivare samt fem aldre och en ny
blackstraleskrivare finns ocksa pa enheten. | 6vrigt kan namnas en flatbaddsscanner och

en digitalkamera.

1.2 Arbetslaget

Vart arbetslag arbetar f.n. med 45 elever i 8k 4 och 5, men med en aldersspridning fran 9
till 13 ar. Av dessa ar i skrivande stund 80 % invandrare. Da flera av vara elever ar
behovsbarn, har dven en speciallarare och tva elevassistenter deltagit i arbetet med
barnen under projektets genomférande. Under nagra veckor fanns dven en lararkandidat

med i arbetet.

Flera av eleverna har inte tillgang till dator hemma och endast halften har Internet.
Majoriteten av dem anvénder datorn endast for spel. Vi har darfor ként ett behov av att,
inte minst ur likvardighetsaspekt, ge de har barnen tillgang till den nya
informationstekniken. Tidigare har vi dels ké&nt oss otillréckliga vad IT-kompetens
betraffar och dels saknat tillracklig gemensam planeringstid, for att ta itu med nagot
storre projekt. Infor vart arliga temaarbete ansokte vi darfor om deltagande i ITiS.
Foregaende lasar hade vi Var stad som tema, men arbetade mestadels med traditionella
verktyg bade vad gallde informationssokande och redovisningsformer. Vi vet ju att barn

kanner varmt for djur, sa arets tema blev alltsa Hotade djurarter.



2. Projektmal
B Vart dvergripande syfte var forstas att barnen skulle fa lara sig s& mycket som
mojligt om hotade djur. Forutom forekomst, foda, etc. ville vi framfor allt att de

skulle na kunskap om varfor djuren hotas och vad som gors for att radda dem.

4 A) Vi har samtidigt haft en uttalad malsattning att eleverna skulle bli mer
fortrogna med modern informationsteknik under saval sokandet efter information
som vid dokumentationen av vad de lart sig. Medlen for arbetet har alltsa varit mal i
sig!

4 B) Ytterligare delsyften har varit att eleverna skulle utvecklas till att bli mer
aktivt och sjalvstandigt kunskapsstkande.

4 C) | "svenskadelen” av projektet ville vi att eleverna skulle utveckla bl.a.
faktalasning och intervjuteknik.

4 D) Vi har aven haft som mal att positivt sarbehandla flickor, som inte "tar for
sig” av den nya tekniken i samma utstrackning som pojkarna.

4 E) Inte minst har vi 6nskat utveckla var pedagogroll frdn ett mestadels

formedlande till ett mer vdg- och handledande arbetssétt.

3. Uppléaggning och genomfoérande

3.1 Tidsplan

Torsdagar kl. 10.00 — 11.40 avsattes for det gemensamma arbetet med eleverna under
hostterminen. ( 70 min. elevens valtid och 30 min. svenska.) Vi ansag att detta borde
vara lamplig langd och frekvens for arbetspassen, dels med tanke pa manga av vara
elevers bristande uthallighet och dels for att ge dem majlighet att smélta alla nya
tekniska moment de skulle fa ta del av. Dessutom insag vi att vi sjalva skulle behéva
fortlépande utvardera och planera projektet samt lara oss sjalva mer om de hjalpmedel
vi skulle anvéanda oss av. Tisdagar kl. 14.30 — 16.00 avsatte vi som gemensam tid for
detta i arbetslaget. D& kunde aven var fritidspedagog, Stefan, frigoras fran sina ordinarie
arbetsuppgifter och delta. Dessutom har vi kunnat anvanda viss personalkonferens- och

studiedagstid for projektet.



3.2 Projektupptakt
Projektet inleddes med att vi tog reda pa vilka hotade djurarter, som finns representerade
i Kolmardens djurpark. Var avsikt var namligen att eleverna skulle fa hélsa pa "sina”
djur dar. Vi valde ut 13 djur, som vi bedémde vara mest intressanta fér barnen och
samtidigt inte alltfor svara att hitta information om. Dessutom listade vi vilka
hjalpmedel vi hade att tillga for projektet sdsom datorer, uppslagsverk etc.
Elevernas tva forsta arbetspass anvandes just till att bekanta sig med dessa. Vi delade in
dem i fem grupper, som via ett stationssystem fick prova pa att hitta fakta om de djur vi
forst presenterat. Arbetsstationerna var foljande:

1. Sokning pa Internet

2. Bildhamtning fran t.ex. webkameror.

3. Vart multimediala natverkslexikon Bonniers Stora Lexikon

4. Levande Bdckers multimediaverk Fantastiska djur

5. Skolans faktabibliotek
Digitalkamera, skanner, multimediaverket Compton”s Encyclopedia of Nature and

Animals m.m. fick de daremot bekanta sig med senare under projektets gang.

Infor det tredje arbetspasset fick eleverna individuellt rangordna de tre djur de helst
ville lara sig mer om. Utifran dessa val satte vi samman tio grupper om 4 — 5 elever,
som skulle fa disponera varsin dator och lokal. Foljande djur valdes:

1) Asiatisk elefant

2) Bengalisk tiger

3) Dvaérgsilkesapa

4) Flasknosdelfin

5) Giraff

6) Humboldtpingvin

7) Isbjorn

8) Laglandsgorilla

9) Trubbnoshdrning

10) Varg



Nu fick grupperna brainstorma om vad de ville lara sig om sina djur. Sedan forsokte vi
systematisera dessa fragor med eleverna och avgransa problemformuleringarna. Till
nasta arbetspass fick de sa ett blad med fragestallningar, som samtliga skulle soka svar

pa utdver gruppens egna fragor. Darmed kunde informationssokandet borja.

3.2 Det fortsatta arbetet

Eftersom vi beréttat for eleverna att de skulle fa presentera sitt arbete med bildspel i
PowerPoint, blev sokande efter bilder ett dominerande inslag i de kommande
arbetspassen. For att fa fler "traffar” anvandes djurens engelska och latinska namn som
sokord. Barnen fick dven fotografera varandra med var digitalkamera, sa att de kunde
inleda bildspelen med en presentation av sig sjdlva. Dar utgick vi fran en bildlayout

med platshallare for rubrik, text och bild.

Var tanke var att eleverna skulle spara sina arbeten pa var server. Nar flera grupper
borjade spara storre filer samtidigt, markte vi em. att vart natverk blev 6verbelastat.
Darfor fick vi overga till att spara pa resp. grupps dator istéllet och sedan fora dver

sakerhetskopior pa servern vartefter arbetet fortskred.

3.3 Djurparksbesok

Den 8 november var det s dags for en av projektets hojdpunkter. Kolmardens djurpark
hade varit tillmotesgaende nog att ta emot oss for ett studiebesok, trots att man hade
sasongsstangt. Man ordnade t.0.m. s att fyra anstallda tog emot vara grupper vid fyra
platser pa omradet. Pa sa satt kunde alla grupper fa svar pa sina fragor. Vi hade
dessutom lanat flera digitalkameror fran andra skolor, sa alla elever hann ta nagra foton

var.

Tyvérr hade humboldtpingvinerna just borjat hdcka och dvéargsilkesaporna var inte
heller tillgangliga for fotografering. Besoket blev annars mycket lyckat, da vi dels hade
djuren for oss sjalva och dessa dessutom var mer nyfikna pa besokare an under

hdgséasong.



3.4 Projektets slutfas

De egenhandigt tagna fotona prioriterades givetvis i det fortsatta arbetet med
bildspelen, vilka nu alltmer borjade ta form. Vi borjade aven tillfora finesser som
bakgrundsfarger, bildovergangseffekter o.d. Daremot valde vi att inte lagga in nagra
ljudeffekter eller tal, da tanken &r att skolans dvriga elever ska kunna ta del av
bildspelen via vart natverk. Detta kommer de féormodligen att géra enskilt eller i
grupper samtidigt som annat arbete pagar i klassrummen, varfor ljud kan upplevas
storande. Dessutom &r ju ljudfiler relativt utrymmeskravande. Em. forsokte vara elever
att presentera sina fakta sa lattbegripligt som mojligt, med tanke pa att vi aren 0 — 5 —

skola och att manga elever varit kort tid i Sverige.

De grupper som blev tidigast klara behdvde inte vara sysslolosa. De kunde bl.a. ”héalsa
pa” sina djur m.h.a. webkameror, I6sa uppgifter till Bonniers smahéften Lilla

djurbiblioteket och arbeta med vara multimediaverk.

4. Resultat och slutsatser

4.1 Kulfaktorn
®» Efter en termins intensivt arbete kan vi se tillbaka pa vart arbetslags mest
givande temaarbete nagonsin — bade for oss personal och for eleverna. Dessa har i

hog grad uppnatt projektets 6vergripande syfte att na kunskap om hotade djurarter,

varfor de hotas och vad som gors for att rédda dem. Ett engagerande &mne
kombinerat med datorns “kulfaktor” har dstadkommit optimal motivation hos
barnen. Inte minst har datorns motivationshéjande effekt varit tydlig bland de elever
som vanligtvis har svart att inhdmta kunskap. "Edutainment” - pedagogiska och
roliga studier - har varit en ledstjarna for projektet och visst har larandet varit

lustfyllt dven for oss vuxna.

4.2 Ovriga projektmal
4 A) Mest patagligt har anda varit hur snabbt barnen tillagnat sig den moderna
tekniken for bade sokande efter och dokumentation av information. Aven vi vuxna

har gjort storre framsteg harvidlag an vad vi hade vagat hoppas pa.



€ B) For att nd malet att eleverna skulle bli mer aktivt och sjalvstandigt

kunskapssdkande, valde vi att bilda sma arbetsgrupper. Detta medfdorde att vi infor

varje arbetspass flyttade nagra datorer, som vi lanade fran andra klasser. Dessutom
spred vi grupperna till flera lokaler i huset. Tva grupper holl t.ex. till hos vara
forskoleklasser och fick anvénda deras datorer. Detta medforde en hel del extra
stress for oss vuxna med bade flyttandet av datorerna och framfarallt att alla tio
grupperna ofta dnskade handledning samtidigt. Vi hade delat upp ansvaret sa att
varje vuxen hade ansvar for 2 — 3 grupper, men for att eleverna skulle ha ként sig
ndjda, hade det behdvts en datorvan vuxen per grupp. Detta medférde em. att barnen
var tvungna att arbeta mer sjalvstandigt och hjalpte oss saledes att battre na detta
mal. Har kanner vi anda att manga av eleverna saknar nédvandigt sjalvfortroende
och hellre frdgar en gang extra i st.f. att vdga testa sig fram. A andra sidan fanns det
givetvis de som var alltfor ivriga och bl.a. anvande delete-tangenten, sa att en hel del

arbete fick goras om.

4 Vi hade ju dven en “svenskadel” bland malséttningarna. Helt klart utvecklade
de flesta med nédvandighet sin faktalasning. En svarighet var naturligtvis att finna
sprakligt lagom avancerade texter for vara senast anlanda flyktingbarn och de
lassvaga eleverna. Intervjuteknik 6vades likasa vid besoket i djurparken. Barnen
anstrangde sig aven att formedla vad de lart sig med egna ord och lattbegripligt med
tanke pa redovisningarnas malgrupp. Djurens dréktighet uttrycktes t.ex. med hur

lange ungarna ligger i mammans mage”.

4 Ett svaruppnéeligt mal var att lyckas positivt sarbehandla flickorna vid

datoranvandandet. Aven om flickorna i allméanhet ar betydligt mer mogna &n
pojkarna i den har aldern, visade det sig att vi inte alltid lyckades ge dem mer &n
deras beskarda del av tiden vid datorn. Rattvisetdnkandet ar ju starkt i de héar
aldrarna. Vi forsokte em. starka deras sjalvkansla genom att forsoka styra valet av
gruppledare till att bli just flickor. Med fa undantag kunde vi konstatera att pojkarna
hade samre talamod och gérna ville hoppa for snabbt mellan lankarna, medan

flertalet flickor var béattre pa “att ga pa djupet”.



& Utvecklandet av var pedagogroll har varit en av de mest intressanta delarna i

projektet. Katederundervisningen inskrankte sig med nédvandighet till kortare
genomgangar infor varje arbetspass. Merparten av var kunskapsférmedling skedde i
det gemensamma arbetet med eleverna ute i grupperna. Barnen var inforstadda med
att vi inte hade alla svar vare sig betraffande deras ofta mycket speciella fragor om
djuren — t.ex. ’Brukar de braka?”’, ”Ar de lattlurade?” — eller framfor allt nér det
gallde vara tekniska hjalpmedel. De visade stor forstaelse for - och aven
uppskattning 6ver - att dven vi larde oss nya saker. Det kandes positivt for oss alla
med det hdr gemensamma larandet i arbetet. Toleransen var hdg nér vi t.ex. fick gora

om delar av arbeten, som blivit sparade i fel filformat eller helt férsvunnit.

4.3 Ytterligare projekteffekter

En mycket positiv effekt informationssokandet medférde, var att elevernas motivation
for engelskastudier okade. De flesta webkameror och manga andra Internetlankar hade
ju engelsk text liksom Compton’s Encyclopedia of Animals and Nature. Barnen fick
aven en forsmak — och mersmak — pa framtida studier, da kunskaper i engelska kommer

att bli alltmer nddvandigt.

Andra vinster med det har arbetssattet har varit att bade elever och personal upplevt
skolan som en modernare arbetsplats. Kénslan av datamedvetenhet starker onekligen

allas sjalvfortroende.

4.4. Andra lardomar av projektet

Praktiska problem utover tidigare ndmnda har varit att skolans digitalkamera blev stulen
under sommaren. Det dr6jde darfor till dess att kommunens inkOpsrestriktioner lattades,
innan vi kunde inférskaffa en Sony Mavica F73. Vi foredrog denna framfor andra mer
avancerade alternativ, da man kan lagra bilderna direkt pa diskett i kameran. Vara
bildskarmar har begransad formaga att aterge nagon hogre bildkvalitet och vi har inte
haft for avsikt att skriva ut bilderna, sa darfor ansag vi att denna relativt billiga kamera
kunde duga. De elever som t.ex. forsokte fa bilder av tigerungar pa langt avstand i
djurparken, hade nog 6nskat battre zoomningskapacitet, men narbilderna blev klart

godkénda.
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Ett storre problem var att nagra av vara aldre datorer hade for lite RAM-minne, for att
Office och darmed PowerPoint skulle fungera pa dem. Vi lyckades em. fa kdpa in nagra
begagnade datorer till priset av en ny. Efter diverse strul med ominstallationer av
operativsystem och programvaror samt inte minst anslutning till Internet, kunde aven de

grupper som fatt noja sig med att samla fakta, paborja sina bildspel.

Det vi i arbetslaget uppskattat mest under projektarbetet, fransett alla harliga stunder da
eleverna gjort aha-upplevelser, har varit var planeringstid. Att ensam ro ett sadant har
arbete i land hade varit ogorligt. Vi har verkligen behovt stétta varandra och dela pa
ansvar. Sallan har vi heller haft tid for reflektion runt vart gemensamma arbete i den har
omfattningen tidigare. Hade vi koncentrerat projektet till en mer sammanhangande
period, skulle méjligheterna att utvecklas varit betydligt mer begransade bade for oss

och for eleverna..

Samtidigt kan man inte bortse fran att det kan vara stressande att inte ha den kontroll
som mer traditionell kunskapsformedling innebar. Nagra storre “uppoffringar” i dvrigt
tycker vi anda inte att det har arbetssattet har medfort. Daremot har det varit timligen
tidskravande bade med forberedelser for elevernas arbete och framfor allt med egen
ovning av nya tekniska moment. Simultankapaciteten har ocksa satts pa svara prov
eftersom grupperna ofta behdvt hjélp samtidigt, men ofta med vitt skilda saker beroende

pa hur langt de kommit med arbetet.

Vi har haft manga och langa diskussioner om upphovsréttsliga fragor i samband med
anvéandande av det bildmaterial eleverna hamtat via Internet eller skannat in. Eleverna
uppmanades att i forsta hand anvénda sina egenhandigt tagna foton och “freeware”, men
vi kdnner oss inte som nagra storre skurkar, om nagot misstag skulle ha begatts i den

végen. Bildspelen &r ju inte avsedda for kommersiellt bruk.

Bland eleverna har vi kunnat hitta manga “vinnare”. Inte minst manga av vara "svagare”
barn har blommat under arbetet. Utan tvekan har verktygen varit motivationshdjande,
men dven detta att soka utifran egna fragor tycks gora att de lyckas battre &n vid andra

arbetsformer. (Jfr Bodil Jonsson, Learning by searching s. 3)
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Att omvaxling fornojer aven nér det géller arbetsformer, har vi latt kunnat konstatera
bade bland vuxna och barn. Det verkar dven stamma bra att inte enbart repetition utan
an mer variation ar "all kunskaps moder”. (Jonsson, s.4) Studiemiljon blir avsevart mer
stimulerande genom tillgangen till datorer, dven om vi alla kan kanna ett visst

teknikmotstand — inte minst nar program hakar sig, skrivare kranglar etc.

4.5 Fler elevsynpunkter
Nar eleverna besvarade vara utvarderingsfragor om vad som fungerat bra och vad vi
hade kunnat gora battre framkom bl. a.

» att > 90 % tyckte att projektet varit bra och roligt

> att datorvana elever tyckte att skolans datorer &r langsamma

> att manga namnde att de lart sig mycket om datorer

> att nagot farre namnde att de lart sig mycket om djuren (!) (Ansags tydligen mer

sjalvklart.)

» att nastan samtliga beréttat hemma om projektet

4.6 Andra teman lampliga for detta arbetssatt
Metoden och delmalen for vart projekt borde vara latt dverforbara pa en mangd
temaarbeten. Nagra tankbara omraden kan t.ex. vara

> Miljofragor

» Landskap, l&nder etc.

> Religioner

» Konstnérer, konstnarliga riktningar
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5. Referenslista
5.1 Internet

» Den sdokmotor vi framst anvant har varit www.se.altavista.com

« Anvandbara webbkameror hittade vi bl. a. pa

www.africam.com , www.camcentral.com och

www.si.edu/organiza/museums/zoo/hilights/webcams/webcams.htm

Det kan vara lampligt att leta efter just lanken highlights eller hilights pa den

typen av “’sajter”. Listor dver WebCam-platser hittade vi pa www.earthcam.com

och www.qguiar.com Genom att skriva in "WebCam” i en s6kmotor far man

ocksa massor att vélja mellan.
 Foljande ar nagra av de adresser eleverna anvant:

www.wwi.se och www.nationalgeographic.com

(Béada dessa har egna sokmotorer.)

www.kolmarden.com och www.boraszoo.se (Vara storre djurparker.)

www.de5stora.com (Varg, bjorn, jarv, lodjur och méanniskan! )

www.natzoo.si.edu/photos/phoset.htm (National Zoo, Washington D.C.)

e Som lararresurser har vi utnyttjat bl. a.
www.cites.org (Convention on International Trade in_Endangered Species of
Wild Fauna and Flora. Greenpeace info. )

www.algonet.se/~fogelvak (WWF:s hemsida om handeln med vilda djur)

5.2 Multimedia
* Bonniers Stora Lexikon 2000, natverksversionen
» Fantastiska djur, Levande Bdcker, 1997

» Compton’s Encyclopedia of Nature and Animals, 1998

5.3 Litteratur
» Bonniers stora verk om jordens djur &r ett timligen heltdckande referensverk,
som djurparkslérare vid Kolmardens Forsknings- och Utbildningsavdelning

rekommenderade. Utbildningsavdelningen kan man na pa tfn 011-24 90 67.
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Hér foljer ett urval av den litteratur eleverna anvént utéver material som endast berért
gruppens eget djur:

« Lilla djurbiblioteket - paket 1 (12 olika titlar) och paket 2 (13 olika titlar),
Stockholm, Bonnier Utbildning, 199? (Finns att lana som temalador fran
Mediacentralen!) Arbetsblad for fri kopiering kan hamtas pa
www.bonnierutbildning.com dar man klickar pad Bokhemsidor och

Naturkunskap.
» Hotade djurarter

« Gillsater, Sven, Ett sant djurliv pa Kolmarden, Bokforlaget Bra Bocker, 1983
* Djurens ungar

* Rovdjuren, Jordens djur del 1, Bonnier Fakta, 1984

 Var Fantastiska Véarld (Faktablad om djur), Skandinavisk Press, 1990

» Jamforelseboken

» Grindley, Sally, Barnens Bésta Djurbok, Rabén & Sjogren, 1993

» AllaBarns Djur

» Djurens spannande véarld, Bokforlaget Bra Bocker, 1995

Dessutom har Pandatidningen anvants flitigt samt diverse tidningsartiklar och aktuella

TV-program som Ett med naturen.

5.5 Pedagogisk litteratur

* Jonsson, Bodil, Learning by searching, Delegationen for IT I skolan, 1999 (?)
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Bilaga:
Elevenkat

Naqgra fragor om vart ITiS-projekt.

1. flicka pojke

2. Har du nagon dator hemma?

3. Har du mojlighet att anvanda datorn hemma hos nagon slakting, om du inte har
dator hemma?

4.  Anvander du datorerna pa biblioteket?

5. Hur ofta anvénder du dator?

6. Beréatta hur du anvénder datorn. Brukar du surfa, spela spel eller anvénda
datorn som ordbehandlare?

7. Vad tycker du att du lart dig av vart ITiS-projekt?

8. Vad kunde ha varit béattre?

9. Tycker du det har varit ett roligt projekt?
10. Har du berattat hemma om projektet?
11. Ovriga synpunkter!

Du far garna fortsatta dina svar pa baksidan av det har bladet!



